Richtlinien E-Junioren

Diese Richtlinien gelten zusétzlich zu den bestehenden Ordnungen des
Landesfuliballverbandes Mecklenburg-Vorpommern und des KreisfuBBballverbandes
Westmecklenburg.

Staffelleiter:

Ronny Hergal

Hans Jirgen Peter Lemm Stral3e 4

19258 Boizenburg

Mobil: 0172/ 3003914

E-Mail: ronny.hergal@kfv-westmecklenburg.de

Alle Anfragen sind bitte an den Staffelleiter zu richten.

Spielberechtigungen:

E-Junioren einer Spielzeit sind Madchen und Jungen, die im Kalenderjahr, in der das
Spieljahr beginnt, das 10. Lebensjahr vollenden oder vollendet haben sowie jlingere
Spieler (F-Junioren). Stichtage flr die Saison 2025/2026: 01.01.2015- 31.12.2016.
In dieser Altersklasse sind gemischte Mannschaften (Jungen und Madchen)
zugelassen. Madchen in gemischten Mannschaften durfen ein Jahr alter, in reinen
Mé&dchenmannschaften 2 Jahre alter sein.

Eine Spielberechtigung fiir Pflichtspiele ist erforderlich.

Austragungsmodus:

E-Junioren-Mannschaften konnen zu Spielrunden gemeldet werden, die vom
KreisfuRballverband organisiert werden.

Gespielt wird eine Vorrunde in regional eingeteilten Staffeln mit maximal

8 Mannschaften mit Hin- und Ruckspielen und einer anschlieenden Finalrunde
in den sich ergebenen Staffeln (geteilt in Ost und West) aus den Platzen 1 und 2
(Kreisoberliga), 3 und 4 (Kreisliga) sowie 5 und 6 (Kreisklasse).

Die Staffelsieger- und Zweitplatzierten der Kreisoberliga spielen anschliel3end in
Hin- und Ruckspiel um den Keismeistertitel und Platz 2 bzw. um die Platze 3 und 4.

Spielerzahl:



- 1 Torh(ter und 6 Feldspieler
- maximal 5 Wechselspieler pro Mannschaft dirfen eingesetzt werden

Ein- und Auswechseln:

- beliebig oft

Spielfeldgrofie:

- L&nge ca. 55m x Breite ca. 35m, Strafraum ca. 10m x 25m (verkleinertes Halbfeld)

Spielfeld:

- die AulBlenlinien konnen mit , Hiitchen* markiert werden
- Seitenlinie, Mittellinie, Torlinie und Strafraum sind zu kennzeichnen.

Spieldauer:

- 2 X 25 Minuten

Tore:

- Kleinfeldtore 5m x 2m, kippsicher aufzustellen
Spielball:

- Grole 4 mit 290g (Leichtspielball)

Rickpassreqgel:

- der Torwart darf Riickpésse jederzeit mit der Hand aufnehmen

- ein aufgenommener Riickpass darf vom Torwart jedoch nicht Gber die Mittellinie
gespielt werden (auch nicht auRerhalb des Strafraumes)

- der Ball muss vorher in der eigenen Halfte von einem anderen Spieler (egal welcher
Mannschaft) gespielt werden

Mit dieser durch die Nachwuchskonferenz beschlossenen Regeldnderung soll
verhindert werden, das der Abschlag zum eigenen Spieler gespielt wird, dieser den
Ball als Riickpass zum Torwart zurtickspielt und dieser den mit der Hand
aufgenommenen Ball volley an der Strafraumgrenze ber die Mittellinie weit in die
gegnerische Halfte schlagen darf. Das Ziel soll der Spielaufbau innerhalb der eigenen
Spielhalfte sein.

Regel zum Torwartspiel auf Kleinfeld:




Auf Kleinfeld darf der Ball bei einem AbstoR3, Abschlag oder Abwurf aus dem
Strafraum nicht direkt tber die Mittellinie gespielt werden.

Spielfortsetzung: indirekter Freistol3 an der Mittellinie fur die gegnerische
Mannschaft.

Der AbstoR (der Ball war im Toraus) muss immer als ruhender Ball vom Boden
erfolgen.

Umgeht ein Spieler/Torwart diese Regel im laufenden Spiel, in dem er den Ball aus
dem Strafraum spielt oder rollt, und schie3t den Ball dann direkt tber die Mittellinie,
ist dieses erlaubt und das Spiel wird nicht unterbrochen!

Wichtig: Aus dem Strafraum darf nicht Gber die Mittellinie gespielt werden, auch
nicht als Feldspieler oder aus dem laufenden Spiel heraus!

Regelwidriges Spiel:

Ball aus Strafraum tber die Mittellinie: indirekter FreistoR an der Mittellinie
Handspiel vom Torwart auBerhalb des Strafraumes: indirekter Freistol3

Foulspiel, absichtliches Handspiel: direkter Freistol3, im Strafraum Strafstof3 (9m)
keine Karten, bei groben Unsportlichkeiten Zeitstrafe (im Regelfall 2 Minuten, bei
besonders schweren Vergehen gesamte Spieldauer mdglich)

Spielleiter:

- wird vom ausrichtenden Verein gestellt, Regelkunde wird vorausgesetzt

Zuschauer:

- Abstand zu Spielfeld mindestens 15 Meter



